LE COMPORTEMENT DU CHASSEUR ET SA RESPONSABILITE
CAMPAGNE 2007 /2008

1- Casquette, gilet ou brassard fluorescent obhgatmre

2- Tous chasseur doit avoir sur lui son permis, étre muni d’une pibole et avoir signé le cahier
des battues. -

3- Toujours vérifier que I’arme est parfartement entretenue.

4- Certaines cartouches sont interdites (genre Prévot, bille acier).

5- Ne pas chasser aprés avoir consommeé de 1’alcool.

6- Ne jamais uvtilisé un véhicule pour chasser.

7- Ne jamais monter sur un véhicule pour effectuer un tir.

8- Tous déplacement se fait « arme déchargée » et dans son étui.

9- Tous déplacements pendant la battue est interdit car si un ammal sortait de 1’enceinte, il ne
pourrait pas étre tiré par un autre chasseur.

10-Toys « ventre au bois », sur un méme alignement, toujours falre attention ou est placé son
vo:im de droite et son voisin dergauche :

11-Ne charger son arme que lorsqu’on est au poste et que 'on juge vraiment qu’on est en
action de chasse.

12-Ne jamais oublier qu’on est en possession d’une arme et qu’une balle est faite pour donner
la mort.

13-Ne jamais dépasser un angle de tir inférieur & 30° par rapport a sa position au moment du
tir. '

14-La distance maximale a respecter au niveau du tir au fusil est de 30 4 35 m et 4 la carabine
de 100m.

15-11 est interdit de tirer vers une route ou une maison.

16-Ne jamais tirer a genoux, essayer toujours d’effectuer un tir fichant.

17-Le tir dans Penceinte est interdit, sauf consignes contraires données par les responsables
de battues.

18-Un tir doit étre sélectif : il faut identifier ’animal lorsqu’il sort et toujours respecter
"angle de tir de 30°.

19-Le tir effectud, bien repérer I’endroit, en aucun cas ne quitter son poste, sonner les coups
51 nécessaire.

20-8 ‘il y a blessure, faire appel aux piqueurs ou aux chefs d’équipes.

21-Ne jamais abandonner son coup de feu : en fin de traque, contrdler ses tirs, rechercher
d’éventuelles traces ou indices.

22~ Ne jamais guitter son poste méme aprés son tir.

23- Ne jamais déplacer ’animal sans son bracelet.

24-5%11 y a changement de traque, toujours le faire fusil déchargé et dans son étui.

25-En bon chasseur qu’il se doit d’étre, tout chasseur doit rendre les honneurs au gibier.

26- Toutes les consignes sont renouvelées avant chaque battue.

27- La présence de tous les participants a la battue est obligatoire au moment du partage et

- jusqu’au rangement complet de tout le matériel.

SONNERIES
Début de battue = 1 coup long
Fin de battue = 2 coups longs et 2 coups brefs
Traversé des chiens hors enceinte = 2 coups longs
La mort = 3 coups longs

Faire suivre les sonneries, par ligne de tir, afin que tous les chasseurs aient entendu.



